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Jurusan Informatika Universitas Siliwangi, telah menyediakan sebuah sistem informasi yang 
bernama SUPER yang mendukung proses tugas akhir, namun fokus aplikasi ini terbatas pada 
tahapan pemilihan dosen pembimbing. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi dalam 
meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses kegiatan tugas akhir di Jurusan Informatika 
Universitas Siliwangi, dengan mengembangkan aplikasi yang terintegrasi dengan fitur-fitur 
yang diperlukan. Berdasarkan hasil jawaban kuesioner dari pengguna SUPER bahwa terdapat 
salah satu fitur yang perlu ditambahkan pada pengembangan aplikasi SUPER yaitu pencarian 
referensi jurnal dimana data yang diperoleh berasal dari website SINTA. Mendapatkan data dari 
SINTA sebelumnya memungkinkan melalui penggunaan API (Application Programming 
Interface). Namun untuk saat ini SINTA tidak menyediakan API resmi sedangkan API yang 
sebelumnya sudah tidak dapat diakses. Maka dari itu, solusi yang dapat digunakan untuk 
memperoleh data yaitu dengan melakukan web scraping. Proses scraping dilakukan 
menggunakan program Python, namun perintah untuk melakukan scraping data dijalankan 
melalui aplikasi SUPER. Hasil implementasi web scraping menunjukkan bahwa total 884 
artikel berhasil diambil, yang kemudian diintegrasikan ke dalam menu referensi jurnal pada 
aplikasi SUPER. Pengujian dilakukan melalui Alpha Beta Testing. Alpha Testing dilakukan 
menggunakan Black Box dan didapatkan hasil bahwa semua parameter pada program scraping 
dan menu pada aplikasi yang dikembangkan sudah berjalan dengan baik dan sudah sesuai 
harapan. Pengujian Beta dilakukan melalui penyebaran kuesioner kepada 84 responden, dengan 
hasil rata-rata skor SUS sebesar 71,1, menunjukkan bahwa aplikasi mendapat grade C+ dalam 
kategori baik. 
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1. PENDAHULUAN 

Referensi jurnal menjadi salah satu komponen penting dalam 
proses penelitian yang dapat memberikan dasar teoritis yang kuat 
serta mendukung argumentasi yang diajukan dalam tugas akhir 
[1]. Namun, bagi sebagian mahasiswa, mencari referensi jurnal 
yang relevan dengan topik penelitian dapat menjadi tugas yang 
rumit dan memakan waktu. Hal ini dikarenakan jumlah jurnal 
yang sangat banyak dan informasi yang tersebar di berbagai 
platform, sehingga membutuhkan waktu dan upaya ekstra untuk 
mengidentifikasi sumber-sumber yang sesuai [2]. 
 

Jurusan Informatika Universitas Siliwangi, menyediakan sebuah 
sistem informasi bernama SUPER, yang mendukung proses tugas 
akhir. Namun, fokus aplikasi ini terbatas pada tahapan pemilihan 
dosen pembimbing. Hal ini menyebabkan kebutuhan akan 
pengembangan aplikasi yang lebih luas dan terintegrasi, yang 
mampu mencakup seluruh tahapan dalam proses tugas akhir.  
 
Data yang diperoleh dari hasil wawancara menggunakan 
kuesioner terhadap pengguna SUPER dari 62 responden 
mahasiswa angkatan 2018 dan 2019 yang mengontrak tugas akhir 
dalam kurun waktu 1 Januari sampai 5 Agustus 2023, beberapa 
responden menyatakan perlu adanya fitur yang menampilkan 
jurnal-jurnal dosen dari berbagai sumber agar memudahkan 
mahasiswa untuk memastikan relevansi usulan penelitian yang 
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diajukan dengan dosen pembimbing yang dipilih. Selain itu, 
responden juga menyatakan perlunya e-library untuk membantu 
mahasiswa tingkat akhir dalam mencari referensi terkait topik 
tugas akhir. Maka dari itu, salah satu fitur yang harus 
ditambahkan pada pengembangan aplikasi SUPER yaitu 
pencarian referensi jurnal yang dapat digunakan sebagai acuan 
dalam penelitian dan sebagai pertimbangan bagi mahasiswa 
dalam menentukan calon dosen pembimbing.  
 
Sumber data jurnal yang diperoleh untuk ditambahkan pada 
aplikasi harus berasal dari platform terpercaya. Salah satu 
platform terpercaya yang dapat menjadi sumber referensi jurnal 
adalah SINTA (Science and Technology Index). SINTA 
merupakan sebuah platform yang dikelola oleh Kementerian 
Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia. 
Platform ini menyediakan akses ke berbagai jurnal ilmiah yang 
telah terindeks secara resmi, sehingga kredibilitasnya dapat 
dipertanggungjawabkan [3]. Mendapatkan data dari SINTA 
sebelumnya memungkinkan melalui penggunaan API 
(Application Programming Interface). Namun untuk saat ini 
SINTA tidak menyediakan API resmi sedangkan API yang  
sebelumnya sudah tidak dapat diakses. Maka dari itu, alternatif 
umum yang dapat digunakan untuk memperoleh data yaitu 
dengan melakukan web scraping. Web scraping merupakan 
teknik ekstraksi data dari situs web secara otomatis [4]. 
 
Terdapat beberapa penelitian terkait dengan topik penelitian yang 
sama dengan penelitian sebelumnya diantaranya mengenai 
pengembangan aplikasi pengelolaan tugas akhir untuk Jurusan 
Teknik Informatika Politeknik Negeri Ketapang. Aplikasi ini 
berbasis website dan memungkinkan administrator mengelola 
data master dengan efektif. Mahasiswa dapat dengan mudah 
mengajukan judul tugas akhir secara online, dan dosen dapat 
memberikan persetujuan pada judul yang diajukan. Meskipun 
demikian, terdapat kekurangan pada penelitian ini, seperti 
kurangnya integrasi dengan sistem informasi yang sudah ada dan 
keterbatasan fungsionalitas pada proses pengajuan judul saja [5]. 
Penelitian lainnya mengembangkan aplikasi serupa untuk 
Program Studi Manajemen Informatika AMIK Mahaputra Riau, 
berbasis android untuk kemudahan akses melalui smartphone. 
Aplikasi ini membantu mahasiswa dalam pengajuan judul dan 
admin dalam pembuatan jadwal sidang. Namun, kekurangannya 
adalah tidak adanya akses untuk dosen melihat pengajuan judul 
mahasiswa dan kurangnya fitur untuk mendukung pengelolaan 
tugas akhir secara lebih efisien [6]. Terdapat juga penelitian yang 
menerapkan web scraping pada jurnal SINTA untuk 
mengidentifikasi tren penelitian kesehatan di Indonesia, dengan 
hasil berupa data dalam format CSV yang berisi informasi tentang 
topik penelitian dan afiliasi penelitian [7].  
 
Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi dengan 
melakukan pengembangan aplikasi pada SUPER agar semua 
proses tugas akhir terintegrasi dalam satu aplikasi. 
Pengembangan tersebut melibatkan penambahan fitur-fitur yang 
mencakup proses kegiatan tugas akhir, seperti administrasi 
pengajuan sidang, penjadwalan sidang, pelaporan kemajuan 
penelitian, pencatatan bimbingan, dan pencarian referensi jurnal.  
Metode pengembangan yang dipilih pada penelitian ini adalah 
Extreme Programming karena fleksibilitasnya dalam 
menanggapi perubahan kebutuhan selama proses pengembangan 
[8]. Selain itu, pengembangan aplikasi dilakukan dengan 

menggunakan teknologi PWA (Progressive Web Application) 
untuk memberikan pengalaman pengguna yang responsif dan 
serupa dengan aplikasi native di berbagai perangkat dan browser, 
tanpa memerlukan instalasi yang rumit [9]. 
 
Selain itu, dilakukan juga pengintegrasian antara SUPER dengan 
platform SINTA sebagai sumber referensi jurnal yang digunakan. 
Pengambilan data referensi jurnal dari SINTA dilakukan melalui 
teknik web scraping untuk memperoleh datanya. Data yang 
diambil dalam penelitian ini terbagi menjadi dua bagian, yaitu 
pengambilan data profil dosen dan pengambilan artikel dosen. 
Untuk artikel sendiri, data dibagi menjadi empat bagian, termasuk 
artikel dari Scopus, Web of Science, Google Scholar, dan Garuda. 
Informasi yang diperoleh mencakup berbagai atribut seperti sinta 
id dosen, foto profil dosen, judul artikel, link artikel, index, jurnal, 
penulis, tahun terbit, dikutip, akreditasi, dan doi.  
 
Proses scraping dilakukan dengan menggunakan bahasa 
pemrograman Python dan memanfaatkan library seperti 
Selenium, BeautifulSoup, dan Flask yang dapat mengolah proses 
web scraping. Identifikasi tag HTML yang sesuai dilakukan 
untuk setiap sumber artikel. Data yang berhasil diekstraksi dari 
website SINTA disimpan dalam format JSON yang kemudian 
data tersebut dimasukkan ke dalam database yang akan 
terhubung dengan sebuah halaman khusus, yaitu halaman 
referensi jurnal pada aplikasi SUPER yang dikembangkan 
menggunakan framework Laravel. 
 

2. METODE 

Metodologi penelitian menjadi cara untuk memperoleh 
kebenaran dalam menggunakan penelusuran yang didasari 
realitas yang sedang dikaji. Metodologi penelitian berisi tahap-
tahap proses penelitian. Metodologi penelitian yang diterapkan 
pada penelitian ini ditunjukkan pada Gambar 1. 

 

2.1. Pengumpulan Data 

Tahapan ini adalah tahapan untuk mengumpulkan data dan 
informasi yang berkaitan dengan objek permasalahan. 
Pengumpulan data dilakukan dengan dua cara yaitu: 

2.1.1. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan untuk mencari bahan yang berkaitan 
dengan objek permasalahan yang berasal dari jurnal dan internet. 

2.1.2. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan pengembang aplikasi sebelumnya 
untuk memperoleh informasi terkait aplikasi SUPER, sementara 
wawancara dengan pengguna aplikasi SUPER dilakukan untuk 
memahami kebutuhan dan harapan pengguna terhadap aplikasi 
SUPER. 

 

2.2. Pengembangan Sistem 

Tahapan pengembangan sistem yaitu proses dimana sistem atau 
aplikasi dikembangkan berdasarkan kebutuhan dan spesifikasi 
yang telah ditetapkan. Metode yang digunakan dalam 



FARIDAH HANIFAH / JURNAL NASIONAL TEKNOLOGI DAN SISTEM INFORMASI - VOL. 11 NO. 03 (2025) 369-376 

https://doi.org/10.25077/TEKNOSI.v11i3.2025.369-376  Faridah Hanifah  371

pengembangan sistem yaitu model extreme programming dengan 
tahapan sebagai berikut [10]: 

 
Gambar 1. Metode Penelitian 

 

 
Gambar 2. Model Extreme Programming [10] 

2.2.1. Planning 

Tahapan perencanaan ini menggambarkan langkah-langkah 
untuk menetapkan tujuan yang diinginkan, dimulai dengan 
pemahaman tentang konteks bisnis aplikasi, definisi fitur-fitur 
aplikasi, fungsi yang diinginkan, dan kebutuhan teknologi yang 
diperlukan untuk pengembangan. Tahap ini juga melibatkan 
analisis kebutuhan yang mencakup user stories, diperoleh melalui 
kuesioner untuk mengetahui harapan dan kebutuhan pengguna, 
serta evaluasi setiap cerita pengguna untuk menentukan fitur yang 
layak dikembangkan dengan mempertimbangkan kompleksitas, 
urgensi, dampak, serta ketersediaan sumber daya. Selain itu, 
analisis juga mencakup pemetaan kondisi sistem saat ini, sistem 

yang diusulkan, kebutuhan perangkat lunak dan keras, aktor 
pengguna yang terlibat, dan kebutuhan fungsional aplikasi 
berdasarkan aktor yang ditentukan. 

2.2.2. Design 

Pada tahap perancangan, fokusnya adalah pada alur proses bisnis 
dan antarmuka aplikasi. Perancangan melibatkan penggunaan 
model Unified Modeling Language (UML), dengan jenis UML 
termasuk use case diagram untuk menunjukkan fungsi aplikasi 
dan siapa yang menggunakannya, sequence diagram untuk 
skenario dari setiap objek atau fungsi, activity diagram untuk 
aliran kerja setiap fungsi atau menu, serta class diagram untuk 
struktur sistem dalam hal definisi kelas. Selain itu, pemodelan 
objek menggunakan CRC untuk menggambarkan interaksi kelas, 
tanggung jawab masing-masing kelas, dan kolaborasi antar kelas 
[11]. Perancangan antarmuka dilakukan menggunakan wireframe 
dalam bentuk desktop dan mobile untuk menggambarkan struktur 
dan tata letak antarmuka pengguna (UI) dalam pengembangan 
aplikasi SUPER [12]. 

2.2.3. Coding 

Tahapan ini merupakan tahapan untuk implementasi analisis dan 
perancangan yang telah dibuat sebelumnya ke dalam coding 
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 
Laravel dan database MySQL. Selain itu, dilakukan proses web 
scraping menggunakan bahasa pemrograman Python untuk 
membuat sebuah API dengan menggunakan web framework 
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Flask. Proses web scraping ini terdiri dari beberapa tahapan, 
dimulai dengan mengakses website SINTA menggunakan library 
Selenium untuk mengotomatisasi proses login, kemudian 
melakukan scraping data pada halaman tersebut dengan 
menggunakan library BeautifulSoup untuk ekstraksi data dalam 
format JSON. Setelah data berhasil diekstraksi, data disimpan ke 
dalam database SUPER. Penyimpanan data dilakukan pada tabel-
tabel terpisah sesuai dengan sumber data seperti Scopus, Web of 
Science, Garuda, dan Google Scholar, untuk memudahkan proses 
tampilan data pada aplikasi SUPER. 

2.2.4. Testing 

Pada tahap ini dilakukan testing atau pengujian yang bertujuan 
untuk menilai apakah hasil pengembangan sudah sesuai dengan 
requirement. Pengujian dilakukan dengan menggunakan 
pengujian alpha dan beta. Pengujian alpha dilakukan 
menggunakan metode blackbox testing untuk menguji 
fungsionalitas aplikasi [13] dan pengujian beta menggunakan 
pendekatan SUS untuk melihat usability dari sebuah sistem [14]. 
 

2.3. Analisis Hasil 

Pada tahap ini dilakukan analisis kinerja sistem yang telah 
dikembangkan dengan sistem sebelumnya. Analisis dilakukan 
dengan membandingkan hasil pengujian yang telah dilakukan 
pada aplikasi. Tahapan ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan 
dalam hal kinerja dan pengalaman pengguna saat menggunakan 
aplikasi. 

3. HASIL 

3.1. Studi Literatur 

Hasil studi literatur menunjukkan bahwa penerapan aplikasi 
pengelolaan tugas akhir di perguruan tinggi memberikan manfaat 
bagi semua pihak yang terlibat, sehingga pengembangan aplikasi 
SUPER perlu dilakukan untuk meningkatkan fungsionalitasnya 
dan memastikan layanan yang lebih baik bagi pengguna. Selain 
itu, teknik web scraping yang telah banyak diterapkan dalam 
penelitian sebelumnya, dapat digunakan dalam aplikasi SUPER 
untuk memperoleh data referensi jurnal dari website SINTA 
sebagai alternatif ketika tidak tersedia API resmi. 

 
 

 
Gambar 3. Use Case Diagram 

3.2. Wawancara 

3.2.1. Wawancara dengan Pengembang 

Berdasarkan hasil wawancara dengan pengembang aplikasi 
SUPER, Alam Rahmatulloh dan Fuji Nugraha, aplikasi SUPER 

saat ini menggunakan teknologi PWA (Progressive Web Apps) 
yang memungkinkan akses melalui web browser dan instalasi 
pada perangkat seluler. Teknologi yang digunakan dalam 
pengembangan aplikasi mencakup bahasa pemrograman PHP, 
framework Laravel 5.8, dan database MySQL. Pengembangan 
aplikasi dilakukan menggunakan metode agile, memungkinkan 
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kolaborasi tim dan adaptasi terhadap perubahan, serta 
peningkatan kualitas melalui iterasi pengembangan. Selain itu, 
terdapat perancangan sistem sebelumnya termasuk use case, 
activity diagram, class diagram, flowchart, dan wireframe, yang 
membantu mempermudah pengembangan selanjutnya bagi 
peneliti. 

3.2.2. Wawancara dengan Pengguna 

Dalam penelitian ini, tanggapan terhadap aplikasi SUPER 
dikumpulkan melalui wawancara menggunakan kuesioner 
dengan mahasiswa dan dosen dari Jurusan Informatika 
Universitas Siliwangi. Teknik sampling yang digunakan dalam 
pengambilan sampel adalah Purposive Sampling. Dimana teknik 
ini melakukan pengambilan sampel dari populasi yang ada 
berdasarkan karakteristik atau kriteria tertentu yang relevan 
dengan tujuan penelitian [15]. Sebanyak 62 mahasiswa 
diantaranya 38 mahasiswa dari angkatan 2018 dan 24 dari 
angkatan 2019 yang mengontrak Tugas Akhir pada tahun 2023 
dalam kurun waktu 1 Januari sampai dengan 5 Agustus, 
dinyatakan “Belum Lulus” dan telah melaksanakan sidang UP, 
serta 22 dosen yang dapat dikontrak pada aplikasi SUPER, 
menjadi sampel penelitian. Hasil kuesioner menunjukkan 
beragam tanggapan, termasuk kepuasan terhadap kemudahan 
penggunaan dan pemilihan dosen pembimbing, tetapi juga 
kendala teknis seperti kebingungan dalam memahami tampilan 
dan kendala pada server. Pengguna juga mengemukakan harapan 
terkait peningkatan interaktifitas dan fitur tambahan seperti 
tutorial penggunaan, forum diskusi, referensi jurnal dan integrasi 
semua proses kegiatan tugas akhir dalam satu aplikasi. 

 
 

4. PEMBAHASAN 

4.1. Design 

 
Use Case Diagram dibuat untuk menggambarkan fungsi-fungsi 
yang tersedia dalam aplikasi SUPER dan siapa yang dapat 
mengaksesnya. Pada Gambar 3, terdapat empat aktor yang 
berhubungan langsung dengan jalannya proses bisnis pada 
aplikasi yaitu Mahasiswa, Dosen, Jurusan, dan Guest User. Dapat 
dilihat pada diagram tersebut bahwa Jurusan bertanggung jawab 
untuk memperbarui referensi jurnal dalam aplikasi SUPER, 
dimana dalam proses ini web scraping diterapkan. Hasil dari 
scraping akan otomatis tersimpan dalam database sistem dan 
nantinya dapat diakses oleh Mahasiswa. 

 

4.2. Coding 

Setelah tahap analisis dan desain perangkat lunak selesai, langkah 
selanjutnya adalah mengimplementasikan hasil analisis dan 
perancangan ke dalam kode program. Berikut merupakan Source 
Code untuk proses scraping website SINTA menggunakan 
bahasa pemrograman Python.  Gambar 4 merupakan modul yang 
digunakan untuk proses scraping. 
 
 
 
 

 

 
Gambar 4 Modul yang digunakan untuk proses scraping 

 

 
Gambar 5 Source Code Login ke Website SINTA 
Gambar 5 merupakan source code untuk proses login 

SINTA. Fungsi login_sinta digunakan untuk melakukan proses 
login ke situs web menggunakan Selenium. Program ini 
membuka URL login dari situs SINTA menggunakan 
driver.get(login_url). Kemudian, program mencari elemen 
username dan password menggunakan driver.find_element() 
dengan menggunakan metode pencarian By.NAME. Setelah 
menemukan elemen-elemen tersebut, program mengirimkan 
username dan password yang diberikan menggunakan 
send_keys() dan menekan tombol login dengan submit(), untuk 
memberi waktu bagi halaman untuk merespons, program 
melakukan time.sleep(5) selama 5 detik. 
 

 
Gambar 6 Source Code Scraping Artikel Scopus 

Gambar 6 merupakan source code dari fungsi 
scrape_data_article_scopus yang bertujuan untuk melakukan 
scraping data dari website SINTA yang memuat artikel Scopus 
dan mengembalikan data yang berhasil diambil dalam bentuk 
array. Pertama, fungsi membuat array kosong datas untuk 
menampung data yang akan diambil. Selanjutnya, fungsi 
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melakukan iterasi melalui daftar URL artikel yang diberikan. 
Iterasi ini dilakukan berdasarkan total halaman artikel Scopus 
yang didapatkan dari fungsi get_total_pages_scopus. Jika total 
halaman tidak ditemukan atau mengembalikan nilai None, iterasi 
dilanjutkan ke URL berikutnya. Namun, jika total halaman 
ditemukan, fungsi melakukan iterasi melalui setiap halaman 
artikel dan melakukan scraping data menggunakan 
BeautifulSoup. Data yang diambil meliputi judul artikel, link 
artikel, indeks, jurnal, link jurnal, pembuat artikel, tahun 
penerbitan, dan jumlah sitasi. Data-data ini kemudian 
ditambahkan ke dalam array datas. Jika terjadi kesalahan selama 
proses scraping, pesan kesalahan akan dicetak, tetapi proses akan 
terus berlanjut. Setelah semua data berhasil diambil, array datas 
akan dikembalikan dari fungsi. 
 

 
Gambar 7 Source Code Proses Mengambil dan Mengembalikan 

Data 
Gambar 7 merupakan source code untuk proses pengambilan dan 
pengembalian data. Ketika endpoint atau parameter 
/article_scopus diakses, fungsi get_article_scopus_data() akan 
dieksekusi. Awalnya, WebDriver diinisialisasi menggunakan 
browser Firefox. Selanjutnya, fungsi login_sinta() dipanggil 
untuk melakukan proses login ke situs web SINTA dengan 
menggunakan kredensial yang diberikan. Setelah berhasil login, 
fungsi scrape_data_article_scopus() dipanggil untuk mengambil 
data dari situs web terkait artikel Scopus menggunakan 
WebDriver yang sama. Setelah selesai pengambilan data, 
WebDriver ditutup. Data yang berhasil diambil kemudian 
dikembalikan dalam format JSON menggunakan fungsi jsonify(). 
Dengan demikian, endpoint ini bertanggung jawab untuk 
mengambil dan mengembalikan data artikel dari situs Scopus 
melalui aplikasi web menggunakan Selenium dan Flask. 
 
Berikut merupakan hasil dari pengimplementasian web scraping 
yang telah diintegrasikan dengan aplikasi SUPER, khususnya 
pada menu referensi jurnal yang dapat diakses oleh aktor Jurusan 
dan Mahasiswa. 

 
Gambar 8. Tampilan Halaman Untuk Update Referensi Jurnal 

 
Proses scraping dilakukan menggunakan program Python, 
namun perintah untuk melakukan scraping data dijalankan 
melalui aplikasi SUPER. Seperti yang ditunjukkan pada Gambar 

8, halaman update referensi jurnal dalam format desktop 
memungkinkan Jurusan untuk memperbarui referensi jurnal 
SINTA pada aplikasi SUPER dengan menekan tombol "Get Data 
From SINTA". Scraping dilakukan pada situs web SINTA untuk 
mengambil data profil dosen dan artikel dosen, termasuk dari 
empat sumber yaitu Scopus, Web of Science, Garuda, dan Google 
Scholar. Kode program dibagi menjadi beberapa fungsi agar 
memudahkan proses scraping, karena struktur html yg digunakan 
berbeda-beda untuk setiap sumbernya. Hasil scraping berupa data 
JSON  yang diproses oleh Laravel dan disimpan ke dalam 
database. Dimana jumlah total rows pada database berjumlah 
884 artikel yang didapatkan. Data yang telah ada di database 
kemudian ditampilkan pada menu referensi jurnal bagi aktor 
Mahasiswa. 

Gambar 9 menampilkan halaman referensi jurnal untuk aktor 
Mahasiswa yang telah diimplementasikan dalam format desktop, 
sementara Gambar 10 menunjukkan tampilannya dalam format 
mobile. 
 

 
Gambar 9. Tampilan Halaman Referensi Jurnal - Desktop 

 

 
Gambar 10. Tampilan Halaman Referensi Jurnal – Mobile 

Pada halaman referensi jurnal, mahasiswa dapat melihat referensi 
yang telah disediakan oleh sistem dimana referensi jurnal/artikel 
ini berasal dari website SINTA yang berperan sebagai perantara 
antara aplikasi SUPER dan berbagai jurnal atau artikel yang 
tersedia. Sebagai hasilnya, file jurnal atau artikel tidak dapat 
diunduh secara langsung melalui aplikasi SUPER. Referensi ini 
secara khusus menampilkan artikel penelitian yang dilakukan 
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oleh dosen Informatika dan Sistem Informasi Universitas 
Siliwangi. Untuk memastikan relevansi dengan bidang minat 
mahasiswa, data yang ditampilkan akan disesuaikan. Oleh karena 
itu, mahasiswa disarankan untuk melengkapi bidang minat pada 
menu Edit Profile agar dapat menampilkan referensi 
jurnal/artikel yang sesuai. Namun, jika mahasiswa memerlukan 
referensi yang lebih spesifik dalam bidang minatnya, mahasiswa 
dapat menggunakan menu pencarian untuk mencari judul artikel 
yang sesuai dengan penelitian yang dilakukan. 

 

4.3. Testing 

4.3.1. Alpha Testing 

Alpha Testing dilakukan dengan menggunakan Black Box Testing 
untuk memastikan setiap parameter pada proses scraping dan 
setiap fungsi pada aplikasi berjalan dengan benar. Pengujian ini 
dilakukan pada dua jenis perangkat yaitu perangkat mobile dan 
perangkat laptop.  
 
Tabel 1 merupakan hasil pengujian alpha menggunakan black 
box testing pada setiap parameter scraping. 
 
Tabel 1. Hasil black box testing pada setiap parameter scraping 
     
No 

Skenario 
Pengujian 

Hasil yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Menjalanka
n url 
berikut: 
http://127.0
.0.1:5000/p
rofile 

Sistem akan 
melakukan 
pengambilan 
data profile 
dosen dari 
website 
SINTA dan 
menampilkan 
hasilnya 

Sesuai 
Harapan 

Diterima 

2 Menjalanka
n url 
berikut: 
http://127.0
.0.1:5000/ 
article_scop
us   

Sistem akan 
melakukan 
pengambilan 
data artikel 
scopus dari 
website 
SINTA dan 
menampilkan 
hasilnya 

Sesuai 
Harapan 

Diterima 

3 Menjalanka
n url 
berikut: 
http://127.0
.0.1:5000/ 
article_wos 

Sistem akan 
melakukan 
pengambilan 
data artikel 
wos dari 
website 
SINTA dan 
menampilkan 
hasilnya 

Sesuai 
Harapan 

Diterima 

4 Menjalanka
n url berikut 
: 
http://127.0
.0.1:5000/ 
article_garu
da 

Sistem akan 
melakukan 
pengambilan 
data artikel 
garuda dari 
website 
SINTA dan 
menampilkan 
hasilnya 

Sesuai 
Harapan 

Diterima 

5 Menjalanka
n url 
berikut: 
http://127.0
.0.1:5000/ 
article_goo
gle_scholar  

Sistem akan 
melakukan 
pengambilan 
data artikel 
google 
scholar dari 
website 
SINTA dan 
menampilkan 
hasilnya 

Sesuai 
Harapan 

Diterima 

Hasil pengujian alpha menggunakan Black Box Testing 
menunjukkan bahwa semua parameter dalam proses scraping, 
serta semua halaman aplikasi yang ditujukan untuk setiap aktor, 
berfungsi sesuai dengan harapan. 

4.3.2. Beta Testing 

Populasi dan sampel yang digunakan pada proses pengujian beta 
testing merupakan populasi dan sampel yang digunakan para 
proses user stories. Responden yang terlibat merupakan dosen 
dan mahasiswa dari Jurusan Informatika Universitas Siliwangi 
yang telah menggunakan aplikasi SUPER sebelumnya, dengan 
total sampel sebanyak 84 orang. Pengujian ini dilakukan dengan 
penyebaran kuesioner System Usability Scale (SUS) kepada 
responden sebelum aplikasi didistribusikan. Dari 84 responden 
yang mengisi kuesioner, skor SUS yang diperoleh adalah 71,1. 
Berdasarkan hasil ini, aplikasi SUPER dinilai dapat diterima 
(Acceptable) dengan Grade "C+" dalam kategori baik (Good). 
 

4.4. Analisis Hasil 

Berdasarkan hasil pengujian pada aplikasi SUPER yang telah 
dikembangkan, umpan balik dari pengguna sangat positif. 
Pengguna mengapresiasi integrasi semua tahapan untuk tugas 
akhir dalam satu sistem dengan adanya beberapa fitur baru yang 
dapat memudahkan pengguna khusunya yaitu fitur referensi 
jurnal. Meskipun demikian, beberapa saran diberikan untuk 
meningkatkan pengalaman pengguna, seperti peningkatan dalam 
tampilan antarmuka pengguna (UI), menambahkan kolom 
komentar pada fitur progres penelitian, live chat, penyesuaian 
kuota pembimbing dengan jumlah mahasiswa yang mengontrak 
Tugas Akhir, kolom catatan hasil UP untuk memastikan judul 
skripsi berlanjut atau tidaknya atau mengalami perubahan 
judul/data dan meningkatkan integrasi dengan sistem-sistem yang 
sudah ada di lingkungan Unsil. 
 

5. KESIMPULAN 

Pengembangan aplikasi SUPER telah berhasil dilakukan dengan 
menerapkan model pengembangan Extreme Programming dan 
memanfaatkan PHP dan Python sebagai bahasa pemrograman 
utama, termasuk proses scraping pada website SINTA. Setiap 
fitur dirancang sesuai dengan level pengguna, memungkinkan 
interaksi yang lebih baik antar pengguna dengan tingkat akses 
yang berbeda. Pengembangan ini menghasilkan tampilan desktop 
dan mobile, dengan menggunakan teknologi PWA untuk 
memberikan pengalaman pengguna yang optimal saat mengakses 
aplikasi melalui perangkat seluler. Pengujian aplikasi dilakukan 
dengan metode alpha dan beta testing serta pendekatan black box 
dan SUS. Hasil pengembangan menunjukkan umpan balik positif 
dari pengguna, dengan setiap fungsi berjalan dengan baik dan 
sudah sesuai dengan harapan. Pada menu referensi jurnal, teknik 
web scraping pada website SINTA berhasil mengumpulkan data 
profil dosen dan artikel dosen dari berbagai sumber seperti 
Scopus, Web of Science, Garuda, dan Google Scholar. Total 
artikel yang diperoleh dari hasil web scraping berjumlah 884, 
yang kemudian ditambahkan ke dalam database aplikasi SUPER 
untuk membantu mahasiswa menemukan dosen pembimbing 
yang relevan dan untuk memperkuat argumen dalam penulisan 
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laporan TA. Skor SUS yang diperoleh dari pengujian beta sebesar 
71,1 menunjukkan penerimaan yang baik dalam grade "C+".  
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